INSTRUKTIONER FOR ATT GENOMFORA DEL A

1. Instruktioner for att genomfora del A

Beskrivning av delen

I exempelprovet handlar del A om sannolikhetsldra. Till delen féljer separata A4-ark med kort
och separata A3-ark med triddiagram som anvinds vid genomférandet.

Del A finns i tva versioner. Genomforandet gors pa ett likartat sitt for de bada versionerna. I
varje version ska eleverna forst spela ett spel med hjilp av kort. Spelet f6ljs sedan av ett antal
fragor. Négra av fragorna ska en enskild elev svara pa och andra ir diskussionsfrigor. I biada
versionerna har eleverna méjlighet att visa kvaliteter inom alla nivéer i kunskapskraven.

Del A genomfors i grupper om 3—4 elever. Avsikten med detta ar att det ska bli ett samtal mellan
elever och inte ett férhér. Vid utprovningar har provtiden per grupp varit cirka 30 minuter.

Gruppindelningen ska goras av liraren. Hinsyn bor tas sa att eleverna i gruppen fungerar bra
tillsammans. Vid utprévningar har en indelning i kunskapsmaissigt relative homogena grupper
fungerat bittre. Om liraren bedomer att nigon elev mér bittre av att provas enskilt gar det
naturligtvis bra. Det stiller d& hdgre krav pa liraren om eleven ska fa visa alla de f6rmagor och
kvaliteter som uppgiften avser att prova.

Utrustning for eleverna

Som stdd vid genomging av spelreglerna finns forklarande bilder i A4-format som kopierings-
underlag. P4 bordet bér det finnas pennor som eleverna kan anvinda.

Tillitna hjilpmedel i del A ir formelblad for matematik 1, linjal samt digitala hjilpmedel.
Formelbladet till de nationella proven fér matematik 1 finns pd PRIM-gruppens webbplats
www.su.se/primgruppen.

Lararens forberedelser

e Lids igenom instruktionerna for hur delen ska genomféras och de biada versionerna.
Tink igenom hur dina elever kan tinkas besvara frigorna och vilka eventuella
foljdfragor som kan vara aktuella. Kopiera eventuellt frigorna for att kunna fora
anteckningar for varje grupp.

e Kopiera "Information till eleverna”. Dela ut och gi igenom sidan. Detta kan goras pa en
lektion nigon dag fore genomforandet.

e Delain eleverna i limpliga grupper och vilj vilken version respektive grupp ska anvinda.

e Klipp ut korten f6r bida versionerna. Dessa ir bifogade pd separata ark, tre per version.
Ett ark ricker for spel med fyra elever. Onskar man fler kort finns de som
kopieringsunderlag.

e Kopiera ett triddiagram f6r varje grupp. Det finns ett triddiagram i A3-format till varje
version. Dessa dr bifogade pa separata A3-ark som kopieringsunderlag. Triddiagrammen
finns dven i A4-format som kopieringsunderlag.

e Kopiera en uppgiftsspecifik bedémningsmatris eller en forenklad matris for varje grupp.
Anteckningar om vilka formagor och kvaliteter eleverna visar under delen kan goras i
matrisen.
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2. Uppgifter for del A

Version 1 — Sten, sax och pase

— Delen inleds med att eleverna spelar ett spel.

—  Nir spelet har genomforts férdelar och stiller liraren ett limpligt antal fragor.
Eleverna ska besvara frigorna och motivera sina svar.

— De inledande frigorna pa s. 8 dr grundliggande. De efterféljande fragorna 1-12, pas.
9, varierar i svarighetsgrad.

— Frigorna 1-7 behover behandlas i given ordning eftersom de naturligt bygger pa
varandra.

— Frigorna 8-12 ir fristiende och kan stillas dven om alla frigor 1-7 inte behandlats.

— Fraga 1 och 12 ir markerade eftersom dessa vid utprovningar ofta gett “snabba”
felsvar och kravt uppmaning till eleverna att fundera igen och t.ex. titta pa korten.

— Eleverna kan med férdel anvinda korten under hela delen.

Spel

Liraren inleder delen med att informera eleverna om hur de ska spela spelet och vad som menas
med vinst av en spelomging. Den forklarande bilden som beskriver spelreglerna finns som
kopieringsunderlag.

Eleverna spelar spelet under en till tvd minuter eller minst tre spelomgingar. De spelar tvd och
tvd, dr de tre i en grupp kan de turas om att spela.

SPELREGLER - N

Sten vinner Over sax.
Sax vinner éver pase.

Pase vinner over sten.

Lika ger oavgjort. /
SPELETS GANG ! \/;E

Spelet spelas i par.
Varje deltagare fér tre kort, ett med sten, ett med sax och ett med pése.
Deltagaren blandar sina kort och ligger dem pa bordet med baksidan upp.

Forsta draget: Deltagarna vinder slumpmassigt upp varsitt kort och
konstaterar vem som har vunnit eller om draget blev oavgjort enligt
spelreglerna. De forsta korten dr nu forbrukade.

Andra och tredje draget utfors pa samma sitt som forsta draget.

Efter tre drag ir spelomgingen slut. Flest vunna drag vinner spelomgingen.
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UPPGIFTER FOR DEL A

Version 2 - Brasa, trasa och vatten

— Delen inleds med att eleverna spelar ett spel.

—  Nir spelet har genomforts férdelar och stiller liraren ett limpligt antal fragor.
Eleverna ska besvara frigorna och motivera sina svar.

— De inledande frigorna pa s. 8 dr grundliggande. De efterféljande fragorna 1-12, pas.
9, varierar i svarighetsgrad.

— Frigorna 1-7 behover behandlas i given ordning eftersom de naturligt bygger pa
varandra.

— Frigorna 8-12 ir fristiende och kan stillas dven om alla frigor 1-7 inte behandlats.

— Fraga 1 och 12 ir markerade eftersom dessa vid utprovningar ofta gett “snabba”
felsvar och kravt uppmaning till eleverna att fundera igen och t.ex. titta pa korten.

— Eleverna kan med férdel anvinda korten under hela delen.

Spel

Liraren inleder delen med att informera eleverna om hur de ska spela spelet och vad som menas
med vinst av en spelomging. Den forklarande bilden som beskriver spelreglerna finns som
kopieringsunderlag.

Eleverna spelar spelet under en till tvd minuter eller minst tre spelomgingar. De spelar tvd och
tvd, dr de tre i en grupp kan de turas om att spela.

SPELREGLER

Brasa vinner over trasa.
Trasa vinner over vatten.
Vatten vinner dver brasa.
Lika ger oavgjort.

SPELETS GANG

Spelet spelas i par.
Varje deltagare fér tre kort, ett med brasa, ett med trasa och ett med vatten.
Deltagaren blandar sina kort och ligger dem pa bordet med baksidan upp.

Forsta draget: Deltagarna vinder slumpmassigt upp varsitt kort och konstaterar
vem som har vunnit eller om draget blev oavgjort enligt spelreglerna. De forsta
korten 4r nu férbrukade.

Andra och tredje draget utfors pa samma sitt som forsta draget.

Efter tre drag dr spelomgingen slut. Flest vunna drag vinner spelomgingen.
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Fragor till version 1 och version 2

Inledande fragor till kortspel

Efter att eleverna spelat nigra omgangar fordelas och stills foljande fragor. Eleverna far forst
besvara sin friga och ovriga elever kan sedan kommentera svaret. Eleverna kan med fordel
anvinda korten for att besvara frigorna.

e Du vinner forsta draget med kortet “pése” ("vatten” version 2).
Hur kan spelomgingen sluta?

e Det blir oavgjort i férsta draget, "sax-sax” (“trasa-trasa” version 2).
Hur kan spelomgangen da sluta?

e Hur kan en vinst av en spelomgéing se ut?
e Kan en spelomging ge resultatet 2 vinster och 1 forlust?

Inledande fragor till traddiagram

Ta fram triddiagrammet och sig t.ex.; "Hir ir ett diagram over en spelomging. Vad heter ett
sadant diagram?” Lit eleverna studera diagrammet en kort stund och sedan besvara varsin fraga.
Peka girna i triddiagrammet och lat eleverna peka nir de svarar pa frigorna.

1
e Pide tre inledande grenarna i triddiagrammet stir — . Vad betyder det?

o [ triddiagrammet finns forgreningar pa tre nivder (I, 11, III). Varfor?

e Vad innebir den yttersta grenen "lingst till hoger” ("langst till vinster” i version 2)?

— Hir kan du som ldrare peka pa den aktuella grenen i triddiagrammet.

e Vilken eller vilka grenar i diagrammet visar en spelomgang som innehaller, oberoende av
ordning, en vinst, en forlust och ett oavgjort drag?
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UPPGIFTER FOR DEL A

Ytterligare individuella fragor och mojliga diskussionsfragor till spelet

Lat eleverna besvara de forsta frigorna individuellt. Nir en elev besvarat en friga ges de ovriga
eleverna majlighet att kommentera och vidareutveckla svaret. Eventuellt kan négra frigor direkt

stillas som diskussionsfrigor. Liraren bestimmer utifrin gruppens svar antalet fragor och vilka

fragor som behandlas.

Frigorna 1-7 behover behandlas i given ordning eftersom de naturligt bygger pé varandra.

Frigorna 8—12 ir fristdiende och kan stillas dven om alla frigor 1-7 inte behandlats.

Du vinner forsta draget. Vilka sannolikheter ger nista drag (streckade rutan)?

10.

11.

— Uppmana eleven vid ett snabbt felaktigt svar t.ex. —, eller efter en lingre tystnad, att med

hjilp av korten undersoka sannolikheten for vinst i andra draget om det var vinst i det
forsta. Lit eleven efter det utreda sannolikheten f6r oavgjort och forlust i andra draget.

— Eventuell stédfraga: Vilka mojliga utfall finns?

— Lét eleven fylla i sannolikheterna i den streckade rutan i triddiagrammet.
Hur kan man kontrollera att de angivna sannolikheterna i den streckade rutan dr rimliga?

Du vinner forsta och andra draget. Vilka sannolikheter ger sista draget (skuggade rutan)?
— Uppmana eventuellt eleven att med hjilp av korten undersoka sannolikheten.

— Lateleven fylla i sannolikheterna i den skuggade rutan i triddiagrammet.

Hur stor dr sannolikheten att du vinner alla tre dragen?

Hur kan sannolikheten f6r vinst i en spelomgang skrivas med matematiska symboler?
Hur stor 4r sannolikheten att férlora en spelomgéing?

Hur stor 4r sannolikheten for oavgjort resultat i en spelomgang?

Varfér blir oavgjort det vanligaste resultatet i en spelomging?
Finns det grenar i triddiagrammet som inte 4r mojliga 1 spelet?

Du vinner forsta draget och andra draget blir oavgjort. Hur stor dr sannolikheten att
spelomgangen slutar med vinst-oavgjort-oavgjort?

Ar detta spel rittvist?

Om f6rsta draget dr en vinst, hur stor dr dd sannolikheten att spelomgangen blir oavgjord?
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UPPGIFTER FOR DEL A

2. Instruktioner for bedomning av del A

Bedémningen av elevernas prestationer pa del A ska goras med stéd av en uppgiftsspecifik
bedomningsmatris. Matrisen dr uppdelad i tva aspekter och tre nivéer. Den ena aspekten ir

Metod och genomforande och den andra aspekten dr Redovisning.

Utover den uppgiftsspecifika bedomningsmatrisen finns exempel pd beddmda elevsvar. Dessa
ska ses som ett servicematerial till liraren, som ett stod for att sitta sig in i uppgiften och

bedomningen innan genomférandet. Man kan inte forvinta sig att eleverna anvinder exakt dessa

svar eller beskrivningar.

Under tiden eleverna genomfér delen kan liraren gora noteringar i den uppgiftsspecifika

matrisen eller i den forenklade matrisen som finns som kopieringsunderlag.

Bedomningsmatris, del A

(4/3/3)

resonemang om samband
mellan spel och traddiagram
eller

om spelresultatet med hjalp
av kort.

+E

Eleven uttrycker sig enkelt
och delar av det
matematiska spraket ar
relevant.

+E

sannolikhetsberakningar i
spelet.

+C

Eleven uttrycker sig med
viss sakerhet och bidrar
med idéer och kommentarer
med ett relevant
matematiskt sprak.

+C

E c A
Metod och Eleven I6ser ndgot enkelt Eleven beraknar Eleven beraknar
genomforande | problem kring spelresultatet | sannolikheten for beroende | sannolikheten for beroende
med hjalp av kort. héndelse med viss hjalp handelse
+E (stodfragor) eller
eller anvander nyanserade
beraknar sannolikheter omdomen om trad-
Eleven beskriver nagot i flera steg _meg hjalp av kort | diagrammet t._gx. symmetri,
och/eller traddiagram. komplementhandelser eller
samband mellan spel och i
traddiagram. +C mojliga grenar.
+E +A
Redovisning Eleven for ett enkelt Eleven for resonemang kring | Eleven for resonemang kring

sannolikheter for t.ex.
beroende handelser,
komplementhandelser eller
mojliga spelutfall.

+A

Eleven uttrycker sig med
sakerhet och for
diskussionerna framat med
ett relevant och korrekt
matematiskt sprak.

+A
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3. Exempel pa bedomda elevsvar

Pa f6ljande sidor visas exempel pa godtagbara svar, elevsvar och beskrivningar som framkommit
vid utprévningar. Svaren ska ses som ett servicematerial till liraren, som ett stod for att sitta sig
in i uppgiften och bedémningen innan genomférandet. Man kan inte f6rvinta sig att eleverna
anvinder exakt dessa svar eller beskrivningar.

Elevsvaren har beddmts med hjilp av en uppgiftsspecifik beddmningsmatris. Denna bedomning
ger mojlighet att se vilken kvalitativ nivd de olika elevsvaren visar. Elevsvaren, som bedoms i
respektive elevexemplet, dr kursiverade. Eftersom svaren dr avskrivna synliggors t.ex. inte alltid
de sekvenser da eleverna pekat i diagrammet nir de motiverat sina svar.

Samtliga bedomda elevexempel dr skrivna utifran version 1, Sten, sax och pase.

Version 1 - Sten, sax och pase
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UPPGIFTER FOR DEL A

Version 2 - Brasa, trasa och vatten
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Elevexempel 1

Inledande fragor till kortspel

e Du vinner forsta draget med kortet "pése” ("vatten” version 2).
Hur kan spelomgingen sluta?
Jag vinner dver henne, for om jag vinner pd pdse mdste hon lagt en sten. Antingen vinner jag
over henne hela omgdngen eller si blir det lika. Eleven pekar pé korten.

e Kan en spelomging ge resultatet 2 vinster och 1 forlust?
Nej, det gér inte. En annan kamrat gir in och férklarar varfor.

Inledande fragor till traddiagram

1
e Pide tre inledande grenarna i triddiagrammet stir — . Vad betyder det?

1 3 1
For att en pase dr ju — av alla grenar. Spelet dr ju en hel och det dr — och tar man bort en ir det — -
3 3 3

En annan elev siger att: Jag tinkte att det kanske 4r sannolikheten att vinna, fa oavgjort eller
forlora i férsta draget.

e Vilken eller vilka grenar i diagrammet visar en spelomging som innehaller,
oberoende av ordning, en vinst, en forlust och ett oavgjort drag?
Eleven pekar pa en gren och siger: Miste det vara i just den ordningen?
Nej, svarar liraren och eleven fortsitter att peka pa fler alternativ.

Ytterligare individuella fragor och mojliga diskussionsfragor till spelet

3. Du vinner forsta och andra draget. Vilka sannolikheter ger sista draget (skuggade rutan)?
Eleven visar med korten. Dd vinner jag den tredje. Det dr 100 % chans att jag vinner.

4. Hur stor ir sannolikheten att du vinner alla tre dragen?
Oj, dé mdste man rikna. Den sannolikheten ir ju inte sé stor.
Jo, siger en annan elev, sannolikheten ir ju visst stor.

7. Hur stor idr sannolikheten for oavgjort resultat?
Det éir samma som att fii vinst-vinst-vinst. Nej det stammer inte, det finns fler alternativ.
Forst kan man fi vinst-forlust-oavgjort eller si blir det si hir, eleven pekar pa nigra korrekta
grenar i triddiagrammet.
Eleverna diskuterar tillsammans vilka alternativ som 4r mojliga, men den elev, vars prestation
bedoms i detta exempel bidrar inte till att reda ut sannolikheten for oavgjort resultat.
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UPPGIFTER FOR DEL A

Bedomning av elevexempel 1

resonemang om samband
mellan spel och traddiagram
eller

om spelresultatet med hjalp
av kort.

Ce)

Eleven uttrycker sig enkelt
och delar av det
matematiska spraket ar
relevant.

C)

sannolikhetsberakningar i
spelet.

+C

Eleven uttrycker sig med
viss sakerhet och bidrar
med idéer och kommentarer
med ett relevant
matematiskt sprak.

+C

E c A
Metod och Eleven loser nagot enkelt Eleven beraknar Eleven beraknar
genomforande | problem kring spelresultatet | sannolikheten for beroende | sannolikheten for beroende
med hjalp av kort. héndelse med viss hjalp handelse
@ (stodfragor) eller
eller anvander nyanserade
beraknar sannolikheter omdomen om trad-
Eleven beskriver nagot i flera steg _meg hjalp av kort | diagrammet t._gx. symmetri,
och/eller traddiagram. komplementhandelser eller
samband mellan spel och L
traddiagram. +C mojliga grenar.
€ "
Redovisning Eleven for ett enkelt Eleven for resonemang kring | Eleven for resonemang kring

sannolikheter for t.ex.
beroende handelser,
komplementhandelser eller
mojliga spelutfall.

+A

Eleven uttrycker sig med
sakerhet och for
diskussionerna framat med
ett relevant och korrekt
matematiskt sprak.

+A

Kommentar: Eleven beskriver nigot samband mellan spelet och triddiagrammet nir den kan
peka ut ndgra korrekta grenar som visar oavgjort resultat. Eleven anger chansen att vinna i tredje
draget, men gor ingen berikning fér sannolikheten f6r en beroende hindelse.
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Elevexempel 2

Inledande fragor till kortspel

Du vinner forsta draget med kortet "pase” ("vatten” version 2).

Hur kan spelomgingen sluta?

En annan elev svarar: Jag vinner 6ver henne, f6r om jag vinner pa pase maste hon lagt en sten.
Antingen vinner jag 6ver henne hela omgangen eller sa blir det lika.

Den elev, vars prestation bedoms i detta exempel ligger till att:

Det dir det andra draget som avgor hur det blir. Om hon vinner det forsta och det andra da ér det
klart att hon vinner det sista for da har hon de kort som tar det andra. Men om det blir oavgjort i
det andra forlorar hon det sista och da blir det oavgjort totalt i omgingen. Vinner man det forsta
draget kan man inte forlora.

Det blir oavgjort i forsta draget, “sax-sax” (“trasa-trasa” version 2).

Hur kan spelomgangen da sluta?

Eleven visar med korten och siger: Antingen si vinner jag det andra draget och di blir det
oavgjort i omgingen for da forlorar jag det sista draget. Eller si blir det oavgjort i alla tre dragen.

Inledande fragor till traddiagram

I triddiagrammet finns forgreningar pa tre nivéer (I, II, III). Varfor?
Det dr ju tre drag i spelet.

Ytterligare individuella fragor och mojliga diskussionsfragor till spelet

Du vinner forsta draget. Vilka sannolikheter ger nista drag (streckade rutan)?

16

Dad maste man forst och framst plocka bort ett kort. Den hér har tvd mdjligheter att vinna,
da blir det oavgjort.

Var det jag som vann?, fragar en elev. Den dr 50 % nej, den 4r 100 %. Nej, kolla har.
Liraren gar in och stiller frigan igen, samt fragar ocksd: Vilka mojliga utfall finns?
Fyra mojliga utfall, siger en annan elev.

Den elev, vars prestation bedoms i detta exempel siger da:

1 1
Antingen forlorar jag eller si vinner jag eller si blir det oavgjort. —, —, —. Det dr — i alla tre.
3
Nej, sdger en annan elev. Det stimmer inte riktigt. Det finns ju fyra mojliga utfall.
2 1
Alltsd blir det — att man vinner, — for oavgjort och — for forlust.
4

Hur stor idr sannolikheten att du vinner alla tre dragen?

2 2
Det dir vil dd man ska ta ginger; —- —- 1 alltsa — .

4 12
Varfor riknade du sadir?, frigar en annan elev.
Det har vi ju lirt oss. Man ska ta ginger pd en gren for att fi sannolikbeten.
En annan elev i gruppen har tidigare svarat korrekt pa fraga 3.
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UPPGIFTER FOR DEL A

9.  Finns det grenar i triddiagrammet som inte 4r mojliga i spelet?

Ja, forlust-forlust-vinst gir ej eller vinst-vinst-forlust gar inte, eller oavgjort-vinst-vinst gir inte
eller oavgjort-forlust-forlust gar inte. Oavgjort-oavgjort-vinst gir inte.

11.  Ar detta spel rittvist?
Ja, frian birjan dr det réttvist. Man har samma forutsittningar att vinna det forsta draget,
men efter det forsta draget ir det ju inte rittvist, di beror det ju pia om man vann det forsta
draget eller inte.

Bedomning av elevexempel 2

E c A
Metod och Eleven loser nagot enkelt Eleven beraknar Eleven beraknar
genomforande | problem kring spelresultatet | sannolikheten for beroende | sannolikheten for beroende
med hjalp av kort. héandelse med viss hjalp handelse
@ (stodfragor) eller
eller anvander nyanserade
beraknar sannolikheter omdomen om trad-
Eleven beskriver nagot i flera steg _meg hjalp av kort | diagrammet t._gx. symmetri,
och/eller traddiagram. komplementhandelser eller
samband mellan spel och o
traddiagram. @ mojliga grenar.
G "
Redovisning Eleven foér ett enkelt Eleven fér resonemang kring | Eleven for resonemang kring

resonemang om samband
mellan spel och traddiagram
eller

om spelresultatet med hjalp
av kort.

Ce)

Eleven uttrycker sig enkelt
och delar av det
matematiska spraket ar
relevant.

Ge)

sannolikhetsberakningar i

spelet.

Eleven uttrycker sig med
viss sakerhet och bidrar
med idéer och kommentarer
med ett relevant
matematiskt sprak.

&

sannolikheter for t.ex.
beroende handelser,
komplementhandelser eller
mojliga spelutfall.

+A

Eleven uttrycker sig med
sakerhet och for
diskussionerna framat med
ett relevant och korrekt
matematiskt sprak.

+A
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Elevexempel 3

Inledande fragor till kortspel

e Hur kan en vinst av en spelomging se ut?
Viinta lite, siger eleven och tar fram korten. Alltsi om jag vunnit forsta omgdngen si kommer
jag antingen att vinna, forlora eller fi oavgjort i andra. Om det dr lika i ndgot drag kommer
hela omgingen sluta lika och om jag forlorar andra si blir det oavgjort i tredje. For vinst kan
det aldrig bli lika i ndgon omging.

e Kan en spelomging ge resultatet 2 vinster och 1 forlust?
Ja, svarar tvd elever snabbt, nej vinta, siger den elev, vars prestation bedoms i detta exempel.
Nej det kan det inte. Det kommer att bli 3 vinster. Blir en lika, blir hela matchen lika.

Inledande fragor till traddiagram

e Vad innebir den yttersta grenen "lingst till hoger” (lingst till vinster” i version 2)?
Att man har forlorat samtliga drag, tre forluster pa raken.

e Vilken eller vilka grenar i diagrammet visar en spelomgang som innehaller, oberoende av
ordning, en vinst, en forlust och ett oavgjort drag?
Det borde finnas tre mojliga, siger en elev.
Eller det borde finnas fler, siger den elev, vars prestation bedoms i detta exempel. Det finns en
[forst hir, sen tvd alternativ dér. Det blir tvd pad varje sin hér gren, si det borde vara 6 stycken.

Ytterligare individuella fragor och mojliga diskussionsfragor till spelet

Du vinner forsta draget. Vilka sannolikheter ger nista drag (streckade rutan)?
En elev svarar: Ar det inte 33 % chans?
En annan elev siger: Nej, det finns fyra olika majligheter. De tva korten ir borta.
Det ir vinst s3, forlust s3, lika s3, forlust s3. Det dr 50 % chans till frlust, 25 % till lika

1
och 25 % till vinst. Alltsa, — vinst, — forlust, — oavgjort.

4 4

Den elev, vars prestation bedoms i detta exempel siger:

Jag skulle siga tvirtom, jag skulle siga 50 % for vinst och 25 % pa de andra.

Antingen forlorar du nésta eller oavgjort eller vinst eller vinst. Det dr tvi mdjliga vinst, en

1 1 2
Jforlust och en oavgjort. Alltsd, — forlust, — oavgjort och — vinst. Forstir ni hur jag tinker?
4

3. Du vinner forsta och andra draget. Vilka sannolikheter ger sista draget (skuggade rutan)?
Du mdste vinna. Sannolikbeten blir 1.

6. Hur stor idr sannolikheten att forlora en spelomgang?
Forlora alla dragen?, frigar en elev. Ja, svarar liraren. D4 kan vi rikna pa det, siger eleven.
Viinta, siger den elev, vars prestation bedoms i detta exempel. Den dr ju exakt lika stor som
att vinna en spelomging. For vinner en person forlorar ju den som den spelar emot. Det dr ju

1 1
1=—

1
3 2 6
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UPPGIFTER FOR DEL A

Hur stor ir sannolikheten for oavgjort resultat?

Det dir ju samma som att fd vinst-vinst-vinst. Nej det stammer inte, eftersom det finns fler
alternativ. Forst kan man fi vinst-forlust-oavgjort eller forlust-vinst-oavgjort eller

04vgjoTt-0aVgj0TE-0aVg)OTY.

Eleverna diskuterar vilka alternativ som ar mojliga.

12. Om forsta draget ir en vinst, hur stor 4r dd sannolikheten att spelomgangen blir oavgjord?

En elev svarar: Det ir antingen den hir grenen eller den hir grenen. Ar det inte —?

2

Den elev, vars prestation bedoms i detta exempel siger dd: Om jag vinner den forsta kan

1
jag ju inte forlora. Vinst-oavgjort-forlust, eller vinst-forlust-oavgjort. Det mdste vara — for

2
1 .
man har — chans att vinna allt.
2
Bedomning av elevexempel 3
E c A
Metod och Eleven loser nagot enkelt Eleven beraknar Eleven beraknar
genomforande | problem kring spelresultatet | sannolikheten for beroende | sannolikheten for beroende
med hjalp av kort. héndelse med viss hjalp handelse
@ (stodfragor) eller
eller anvander nyanserade
beraknar sannolikheter omdomen om trad-
Eleven beskriver nagot i flera steg lrled. hjalp av kort| diagrammet t._gx. symmetri,
och/eller traddiagram. komplementhandelser eller
samband mellan spel och L
traddiagram. @ majliga grenar.
Redovisning Eleven for ett enkelt Eleven fér resonemang kring | Eleven for resonemang kring

resonemang om samband
mellan spel och traddiagram
eller

om spelresultatet med hjalp
av kort.

Ce)

Eleven uttrycker sig enkelt
och delar av det
matematiska spraket ar
relevant.

C)

sannolikhetsberakningar i

spelet.

Eleven uttrycker sig med
viss sakerhet och bidrar
med idéer och kommentarer
med ett relevant
matematiskt sprak.

Co)

sannolikheter for t.ex.
beroende handelser,
komplementhandelser eller
mdjliga spelutfall.

Eleven uttrycker sig med
sakerhet och for
diskussionerna framat med
ett relevant och korrekt
matematiskt sprak.
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KOPIERINGSUNDERLAG

Kopieringsunderlag 4

Bild av spelregler — version 1
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Bild av spelregler — version 2
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Kopieringsunderlag 5

Kort — version 1

Pase
Pase

Sax
Sax

Sten
Sten

Pase
Pase

Sax
Sax

Sten
Sten
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— version 2

Kort

uapen esel) eselg uapen eseld) eseug

uanep esed| eseug uanep esed| eseug
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Kopieringsunderlag 6

Diagram - version 1

Forlust (F)

~im

+ I oo I

«=Ilm

Vinst (V)

I 7/
Z

v)

Sten, Sax och Pase
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Diagram - version 2

Vinst (V)

+~ oo

Forlust (F)

©)

v) (F)

(0)

(F)

v)

(0)

NG)

» Oavgjort (0)
5
]
7
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